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RESUMO

Este artigo apresenta uma discussao acerca da importancia da insercao de
jogos e brincadeiras como recursos didaticos na Educacao Infantil. Trata-se da
analise do resultado de um projeto de intervencdo chamado “Brincando e
Aprendendo com Jogos Pedagogicos”, realizado no Centro de Educacdo
Infantil Meninos de Jesus, de Ipatinga, Minas Gerais, numa classe de alunos de
cinco anos. Buscou-se compreender a relacdo existente entre a teoria do
desenvolvimento e aprendizagem infantil com base em autores, como Piaget
(1975) e Vygotsky (1979), e a utilizacdo de jogos e brincadeiras na educacéo.
O embasamento tedrico permitiu 0 acompanhamento critico das atividades com
jogos e brincadeiras durante a pesquisa-acdo. Partiu-se da hipétese de que as
brincadeiras e jogos aplicados em forma de recursos didaticos contribuem para
o desenvolvimento dos alunos de forma ladica. Utilizou-se como recursos
metodoldgicos a aplicacéo de oficinas ludicas com os alunos. As consideracoes
finais apontam que os recursos ludicos tiveram parcela consideravel no
processo de ensino-aprendizagem, mas nao se encerra 0 assunto, pois se
acredita que ainda ha muito para discutir.
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1 Introducao

A relacdo existente entre o ensino-aprendizagem e os aspectos ludicos na E-
ducacao Infantil mostra que o uso de jogos e brincadeiras possibilita a constru-
¢édo do conhecimento. Segundo Piaget (1971), os jogos e brincadeiras fazem
parte das atividades ludicas intelectuais da crianca de forma a desenvolver e
contribuir com seu intelecto. O contato da crian¢ca com o brinquedo aguca-lhe a
curiosidade para montar e desmonta-los, o que contribui para construcdao do
conhecimento: “(...) para conhecer 0s objetos, 0 sujeito deve agir sobre eles e,
portanto, transforma-los; deve desloca-los, liga-los, combina-los, dissocia-los e
reuni-los novamente” (PIAGET, 1977, p.72).

Neste artigo, sdo apresentadas algumas consideracdes a respeito do uso dos
jogos e brincadeiras nas propostas de ensino-aprendizagem, tendo como base
a analise do projeto de intervencéo intitulado “Brincando e Aprendendo com
Jogos Pedagdgicos”, executado em Ipatinga, Minas Gerais, no Centro de Edu-
cacao Infantil Meninos de Jesus, em uma classe de alunos com idade de cinco
anos.

O objetivo da pesquisa foi promover situacdes de aprendizagem aliadas a me-
todologias ludicas como forma de facilitar o processo de alfabetizacdo. Houve a
intencdo de dar sequéncia aos conteudos desenvolvidos com as criangas, po-
rém sem a pretensdo de provar no papel, por meio do diagnéstico descritivel, o
que elas deveriam apreender. Considerou-se que brincar e jogar fazem parte
da prépria condicdo de ser crianca e podem ser incorporados ao processo de
ensino-aprendizagem.

Este artigo esta dividido em 5 partes: resumo, introducéo, referencial teorico,
metodologia, apresentacdo e analise dos dados e consideracdes finais.
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O referencial tedrico utilizado foi norteado pela leitura de alguns autores, como
Piaget (1975) e Vygotsky (1991), que permitem ver brincadeiras e jogos como
suportes nas aulas, em virtude do prazer e do conhecimento que proporcio-
nam. Estes se enquadram, por exceléncia, na condi¢céo de auxiliar os alunos na
habilidade cognoscivel: manipular objetos na constru¢do do conhecimento.

Na metodologia, apresenta-se a descricdo dos métodos utilizados para o de-
senvolvimento do projeto “Brincando e Aprendendo com Jogos Pedagdgicos”.
Foram desenvolvidos jogos com letras moveis, quebra-cabeca, cruzadao e jo-
gos com dado. A escolha desses jogos teve por objetivo envolver os alunos em
um ambiente alfabetizador, com uso de jogos pedagogicos. Na apresentacao e
analise de resultados, pode-se refletir sobre o envolvimento dos alunos nos
diferentes jogos, bem como a importancia de agrupar os alunos observando os
niveis aproximados e facilitando a realizacdo das atividades.

As consideragdes finais apontam que os recursos ladicos tiveram parcela con-
sideravel no processo de ensino-aprendizagem, mas ndo se encerra o0 assunto,
pois se acredita que ainda ha muito para discutir.

2 Referencial teodrico

O estudo sobre a importancia de jogos e brincadeiras, bem como sobre o de-
senvolvimento da crian¢ca tomou como base, neste artigo, as ideias de Vy-
gotsky (1991), representante da Psicologia Cultural, que considera que o indi-
viduo se constitui dentro de um contexto sociocultural. Para ele, a cognicao
deve ser estudada em seu contexto histérico, enfatizando igualmente a neces-
sidade de analisar interacdes interindividuais para explicar o desenvolvimento
da crianca (VYGOTSKY, 1991):

Desde os primeiros dias do desenvolvimento da crian¢a, suas ativi-
dades adquirem um significado proprio num sistema de comporta-
mento social (...). Essa estrutura humana complexa é o produto de
um processo de desenvolvimento profundamente enraizado nas liga-
¢Oes entre historia individual e histéria social. (TANUS, 2000, p.12
apud PAREDES, 2000).

Utilizaram-se também como referéncia para este artigo as ideias de Piaget
(1971), segundo o qual “a conduta tipicamente humana organiza-se em es-
gquemas de acéo ou de representacdo adquiridos, elaborados pelo individuo a
partir de sua experiéncia individual (...). A funcdo que integra essas estruturas e
sua mudanca € a inteligéncia’. (PAREDES e TANUS, 2000, p.18). Sendo as-
sim, o desenvolvimento humano se da por esquemas. Esse fenébmeno aconte-
ce especificamente com o0s seres humanos, pois a transformacéo e organiza-
¢cdo do ambiente é fruto de uma construcdo mental que envolve 0s processos
de assimilacado e acomodacéo.
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A adaptacao intelectual como qualquer outra € um estabelecimento
de equilibrio progressivo entre um mecanismo progressivo, entre um
mecanismo assimilador e uma adaptacdo complementar. (...) A adap-
tacdo s6 se considera realizada quando atinge um sistema estavel, is-
to é, quando exige um equilibrio entre a acomodacédo e a assimila-
¢do... (...) cada esquema esta coordenado com todos os demais e
constitui-o préprio uma totalidade formada de partes diferenciadas.
(...) E adaptando-se as coisas que 0 pensamento se organiza e é or-
ganizando-se que estrutura as coisas. (...) Génese e estrutura séo in-
dissociaveis. Sao indissociaveis temporalmente, isto é, estando em
presenca de uma estrutura como de partida, e de uma estrutura mais
complexa, como ponto de chegada, entre as duas se situa necessari-
amente, um processo de construgdo, que € para a génese. Nunca e-
xiste, portanto, uma sem a outra, mas nao se atingem as duas no
mesmo momento, pois a génese é a passagem de um estado anterior
para um superior. (PIAGET, 1975, p. 18).

As ideias de Piaget (1975) e Vygotsky (1991) divergem em alguns pontos. No
qgue se refere a aprendizagem envolvendo fatores internos e externos, buscou-
se a compreensado atraves das referéncias de Piaget (apud PAREDES e TA-
NUS, 2000), privilegiando a maturagdo biolégica por acreditar que os fatores
internos tém maior poder sobre os externos, seguindo uma sequéncia fixa de
estagios. Ja Vygotsky (1991) valoriza o ambiente social como 0 ponto maximo
para a aprendizagem. Assim, mudando-se o ambiente, a aprendizagem tam-
bém varia.

O Referencial Curricular da Educacéo Infantil busca contribuir com a implanta-
cao de praticas pedagodgicas educativas: “(...) o direito das criangas a brincar,
como forma particular de expressédo, pensamento, interacdo e comunicagao
infantil”. (BRASIL, Ministério da Educacao e do Desporto, 1998).

Steinle et al (2008) mostram que estudiosos de épocas ndo contemporaneas,
como Pestalozzi, j& validavam a aprendizagem por meio do contato com o0s
objetos: “Pestalozzi acreditava que o desenvolvimento era organico e que a
crianca aprendia de dentro ‘para fora’ e ndo pela transmisséo de ideias, desta
forma, a educacdo acontece por meio de acbes e experiéncias concretas.”
(STEINLE, 2008, p.32 apud DELGADO et al, 2008). Froebel, fundador do jar-
dim de infancia, foi o primeiro a destacar a importancia do brinquedo e da ativi-
dade ladica, ao observar que a crianga se vale de simbolos para brincar, além
de ressaltar a importancia do desenho, das atividades motoras e dos ritmos
para o desenvolvimento da crianca.

Kishimoto (1994, p. 27) busca compreender a diferenca entre os termos jogo,
brinquedo e brincadeira e propde esta:

= Jogo — ac¢ao voluntaria processual que inclui uma intencéo ludica do jo-
gador, com regras internas e ocultas, possuindo carater improdutivo e
incerto e tendo um fim em si mesmo. Uma atividade livre que, se impos-
ta, deixa de ser jogo.
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= Brinquedo — objeto que representa certas realidades é um substituto dos
objetos reais, para que possa ser manipulado pelas criangcas. Também
pode representar realidades imaginarias.

* Brincadeira — acdo voluntaria e consciente que a crian¢ca desempenha
ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acéo ludica. E o ludico
em acao.

Os autores citados conduzem a um olhar para o trabalho com o Iddico como
uma das formas de conduzir o processo de ensino-aprendizagem, de modo
que sejam utilizados como pressuposto educativo, conforme enfatiza Kishimo-
to:

Ao permitir a manifestacdo do imaginario, por meio de objetos simbo-
licos dispostos intencionalmente a funcdo pedagogica subsidia o de-
senvolvimento integral da crian¢ca. Neste sentido, qualquer jogo em-
pregado na escola, desde que respeite a natureza do ladico, apresen-
ta carater educativo e pode também receber a denominacao geral de
jogo educativo (KISHIMOTO, 1994, p.22).

Com base em Kishimoto (1994), percebe-se que é grande a possibilidade de
transformar o ludico e educativo desde que haja a mediacéo do professor. Se-
gundo ela, é funcdo do professor intervir na aprendizagem, mediando-a, ou
seja, 0 jogo serve como um elo entre o ato de brincar e a construcdo da apren-
dizagem. O professor medeia e instiga a aprendizagem da crianga tendo o jogo
como um complemento para subsidiar suas inten¢es pedagdgicas. E necessa-
rio que o professor esteja atento a brincadeiras e jogos, pois estes podem ser
utilizados como procedimentos metodoldgicos. Diante da discussao teodrica so-
bre a tematica da utilizacdo dos jogos na educacao, entende-se que eles sédo
instrumentos importantes e encadeadores da aprendizagem ao proporcionar,
entre outros beneficios, reflexao, desafio e cooperagéo.

Partindo desse pressuposto, pode-se afirmar que, segundo Paredes e Tanus
(2000), o cerne do trabalho com jogos sintoniza-se com a perspectiva, socio-
histdrico-interacionista proposta por Vygotsky (1991), pois, nesta perspectiva,
além da insercdo do social e cultural no processo de aprendizagem, grande
atencdo € dada ao desenvolvimento individual do sujeito e a transmisséo e a-
preensdo do conhecimento historicamente acumulado.

Destaca-se, pois, a importancia de trabalhar com o aporte tedrico citado, visto
gue ele oferece embasamento para analisar a importancia de jogos e brincadei-
ras na escola, ressaltando os seus aspectos afetivos no processo de ensino-
aprendizagem. Para Macedo (2009), a perspectiva piagetiana permite compre-
ender as relacdes entre 0s aspectos cognitivos e o aprendizado dos alunos:

O desafio é construir competéncias e habilidades que favoregcam um
jogar bem, ou seja, dominar procedimentos e modos de compreenséo
gue favorecam alcancar o que se busca, diante dos muitos problemas
gue se enfrenta em uma situagédo de jogo. Em outras palavras, o que
fazer é facil de saber, o desafio € dominar seu como e por qué. Os
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jogos sdo bons recursos para essas constru¢ées. (MACEDO, 2009,
p.9).

Desta forma, ao analisar e discutir jogos e brincadeiras sob um olhar teérico
que lanca reflexdes sobre a prética escolar, pretendemos investigar a relacdo
entre as relacdes cognitivas e sociais no processo de aprendizado do aluno.

3 Método

O objeto desta pesquisa é o0 ato de brincar e jogar como apoio no processo de
ensino-aprendizagem, considerando-se para isso jogos e brincadeiras como
possibilidades de ampliacdo do universo de informacao de forma ludica.

Para compreender este objeto de estudo, considerou-se a importancia das es-
colas de Educacéo Infantil como agentes sociais, cabendo-lhes a responsabili-
dade de promover atividades que incitam a criatividade, participacdo e explora-
¢éo do ambiente.

Pensando nisso, surgiu “Brincando e aprendendo com 0s jogos pedagdgicos”,
como proposta de analise de um modelo de educacdo que busca o desenvol-
vimento integral das criancas. E importante atendé-las de modo a satisfazer as
necessidades orgéanicas e intelectuais. Para tanto a busca de conhecimento
deve estar voltada para o interesse dos alunos. O ato de brincar e jogar fascina
e permite a aprendizagem. Por isso se tragcou como objetivo ampliar o universo
de informacao de forma ludica, abrindo o leque para a posterior alfabetizacéo.

O que se pretendeu com o estudo foi possibilitar o processo alfabetizac&o atra-
vés dos jogos e brincadeiras. Pretendia-se ainda promover o contato com di-
versos materiais ludicos e pedagdégicos que motivassem as praticas das brin-
cadeiras e dos jogos, fazendo evoluir o potencial de aprendizagem existente
em cada crianga.

A pesquisa acéo foi realizada em uma instituicdo conveniada com a Prefeitura
Municipal da cidade de Ipatinga, uma creche que atende criancas de dois a
cinco anos de idade, sendo quatro salas de aulas, cada uma com agrupamento
por aproximacao de idade. Os participantes foram a professora regente, a es-
tagiaria e os vinte alunos na idade de cinco anos. Pelos relatos da direcdo da
instituicdo, séo criancas cujas familias pertencem a uma area de vulnerabilida-
de social e econbémica do municipio.

Um dos motivos que justificaram a realizacdo desta pesquisa-a¢ao na entidade
foi a preferéncia pelo trabalho com criancas desta faixa etaria, motivada pela
continuidade no processo de ensino-aprendizagem. A caracteristica cognosci-
vel das criancas se apresentou instigadas, uma vez que elas consideram jogos
e brincadeiras atividades prazerosas.
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Alguns dos instrumentos utilizados para realizar a pesquisa-agao foram confec-
cionados pela pesquisadora e outros disponibilizados pela entidade para serem
usados no pétio escolar e na sala de aula. Esses espacos proporcionam liber-
dade para a movimentacdo ou ambiente mais silencioso conforme requeira a
atividade. Utilizaram-se diversos tipos de jogos, regulamentados pelos combi-
nados e pelas préprias regras dos jogos.

O tempo demandado para a realizacdo dos jogos e brincadeiras foi de quinze
minutos para cada grupo de cinco elementos, contemplando os quatro grupos
da sala de vinte alunos.

O trabalho foi desenvolvido em uma frequéncia de trés vezes na semana. O
atendimento as criancgas foi realizado considerando-se as formas de aprendi-
zagem individual e coletiva, uma vez que todos os alunos tiveram a oportuni-
dade de manusear os tipos de jogos disponibilizados, entre estes: alfabeto mo-
vel, quebra-cabeca, dobraduras, massa de modelar, jogos de encaixe e de da-
dos etc.

Iniciou-se com a dinamica da batata quente, que possibilitou que as criangas
organizadas em circulo manuseassem letras moveis que eram passadas em
uma sacola. Essa atividade coletiva durou vinte minutos sendo realizada poste-
riormente no patio da escola para fixacdo das letras iniciais dos nomes pro-
prios.

As atividades de quebra-cabeca foram feitas na modalidade de oficinas, em
que um grupo de cinco criangas recebeu a atencdo do professor enquanto os
demais fizeram atividades livres com massinhas, revistas, encaixe etc. Em ou-
tra oportunidade o jogo tipo cruzaddo foi realizado. Nesse jogo cada crianca
recebeu um quadro confeccionado com papel cartdo com o numero de quadros
correspondentes a palavra borboleta, extraida do poema trabalhado.

ApoOs 0 jogo do cruzadéo, as criangas utilizaram giz para escrever no chdo a
palavra borboleta, incentivando a leitura e a escrita, por diversas vezes, da re-
ferida palavra, enfatizada no poema trabalhado. Em outra aula realizou-se jo-
gos com dado em pequenos grupos. Foi jogado o dado por um elemento do
grupo que representou o numero apresentado no dado com a mesma quanti-
dade de pedrinhas.

Na atividade com massa de modelar os alunos foram orientados a confeccionar
borboletas e passarinhos de maneira livre, contextualizada com o poema explo-
rado, Leildo de Jardim. Os alunos foram orientados para a constru¢cdo de uma
maquete de isopor. Pintaram e colocaram as esculturas construidas com mas-
sinhas complementando com dobraduras de flores e borboletas, confecciona-
das com papéis coloridos e palitos, dando forma ao cenario apresentado no
poema. A percepcao foi trabalhada com uma atividade em que os alunos fica-
ram sentados em circulo e foram expostas sete gravuras relacionadas com o
poema. Os alunos observaram bem e nomearam as gravuras. Foi retirada pela
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professora uma das gravuras enquanto as criancas estavam de olhos fecha-
dos. Quando abriram os olhos foi perguntado a elas qual gravura havia sido
retirada ou acrescentada. A oralidade foi bastante trabalhada com as rimas e
0S nomes das criangas, que, enquanto estavam sentadas em circulo, foram
estimuladas. O estimulo foi importante para que todas participassem de forma
coletiva e com a orientagao da professora.

O encerramento das atividades foi realizado com a caracterizacdo do cenério e
dos personagens do poema explorado. Os alunos participaram com entusias-
mo e prazer de representar na peca aquilo que foi trabalhado através dos jogos
e brincadeiras propostas pelo referido projeto.

4 Apresentacéo e andlise de resultados

Na primeira atividade, os alunos tiveram contato com o alfabeto moével para
realizar a dindmica da batata quente. Ao informar como seria feita a brincadei-
ra, eles demonstraram muita alegria em participar. Diz Kishmoto (1994, p.83):
“Qualquer jogo empregado na escola desde que respeite a natureza do ludico,
apresenta carater educativo e pode também receber a denominacéo geral de
jogo educativo”.

Durante a aula, o envolvimento da classe foi muito bom e todos se ajudaram.
Aconteceu, em um dos momentos, que uma crianga estava de posse da ficha
do seu nome que se inicia com W (Webert). Outro colega, que observava es-
pontaneamente a ficha de Webert, disse-lhe que o M de sua ficha estava de
cabeca para baixo, recebendo a explicacdo do proprio colega de que nédo era
um M, mas um W. Isso mudou imediatamente a concepcéo do aluno, que até
aquele momento n&o conhecia a letra W. Na mesma aula, um aluno que néo
conhecia a referida letra interagiu com o outro colega (Wallace), ao perceber o
W no inicio do nome do colega e foi rapidamente mostrar para a professora e
para a pesquisadora que o nome do Wallace continha um W igual ao do We-
bert. Nesse momento foi evidenciado que o objetivo de vivenciar situagdes de
descobertas através de jogos foi contemplado, comprovando, assim, a aprendi-
zagem através da interacdo e ajuda na resolucdo das atividades, como propde
Vygotsky (1991).

Na aula de montagem do quebra-cabeca, voltou-se a comprovar a concepgao
de Vygotsky (1991) sobre a aprendizagem pela interacdo. A parte do quebra-
cabeca recebida pela crianca devia formar um desenho diferente do de cada
um dos componentes do grupo. Com isso eles demoraram muito a desenvolver
a atividade. Observou-se que duas criangas tentavam buscar auxilio olhando
para a montagem das pecas que iam sendo feitas pelo colega, mas, ao obser-
var, percebiam que a figura do outro era diferente. Ao notar essa dificuldade, a
pesquisadora propds ao grupo recomecar a atividade e dessa vez todos devi-
am organizar as partes de gravuras que formariam o mesmo desenho. Os co-

PRO-PROFESSOR. Ouro Preto: UFOP, v.1, n.1. 2012.



DIAS, Marilza Merenciana; CARVALHO, Cristiene Adriana da Silva. A importancia da
insercdo de jogos e brincadeiras como recursos didaticos na educacgéo infantil. PRO-
PROFESSOR, Ouro Preto, v.1, n.1, 2012.

legas que estavam com dificuldade puderam observar como seus pares orga-
nizavam as pecas e qual era o lado que se encaixava melhor, vindo entédo a dar
conta de realizar a atividade com éxito.

A experiéncia serviu como base para que nao fosse cometido o mesmo “erro”
de colocar gravuras diferentes para 0s demais grupos e sim gravuras iguais,
para que cada aluno pudesse conseguir éxito embasado na observacdo da
montagem da atividade pelos colegas mais experientes.

Outro fator relevante para a aprendizagem da crianca € o uso da escrita tatil.
Como a crianca necessita de tocar nos materiais que possibilitam essa escrita,
os alunos puderam manusear 0s instrumentos da escrita através da atividade
do cruzadéo, para a qual elas receberam um quadro de papel-cartdo quadricu-
lado para colocar as letras méveis em ordem, subsidiadas pela ficha, para for-
mar a palavra borboleta. Era um grupo de quatro criancas na mesa, todos se
ajudaram. Para fixar melhor a aprendizagem na aula do dia seguinte, deu-se
continuidade ao trabalho com a escrita da mesma palavra, borboleta, que ja
havia sido feita com letras moveis, cada uma colocada dentro de um quadrinho.
Continuando a exploracdo da palavra borboleta, a turma foi para o pétio para
registra-la no chéo. Trés criancas conseguiram fazer a transcricdo da palavra
da ficha para o chéo.

A maioria demonstrou avancgo significativo reconhecendo e comparando as le-
tras, cumprindo, assim, 0 que se esperava com 0s objetivos: ampliar o universo
de informac0des e vivenciar situacdes de descobertas usando com muita pronti-
dao o espaco do patio. Porém se observou que uma das criancas nao fez ne-
nhuma letra e sim uma forma circular no chdo. Ao ser indagada pela pesquisa-
dora se ela ja havia terminado de escrever a palavra, a crianga respondeu que
faltava fazer a outra asa da borboleta. Foi explicado a ela que poderia dese-
nhar e escrever, mostrando o desenho da borboleta e indagando que nome
estaria debaixo do desenho. E ela respondeu que era borboleta. Apds as inter-
vencoes, ela fez deducbes de acordo com a leitura que fez do desenho. Vy-
gotsky (1991) faz mencao a esse assunto, destacando que, mesmo sem escre-
ver as letras, os desenhos ou rabiscos podem ser interpretados como uma ten-
tativa preliminar no desenvolvimento da linguagem escrita. 1sso explica a res-
posta dada pela referida crianca.

Observou-se que atividades que proporcionam o contato com a escrita de for-
ma ludica oferecendo amplo espaco, como atividades de escrita no chéo, en-
volvem as criancas de tal forma que elas aprendem sem serem forcadas. Elas
podem com isso escrever e reescrever a vontade. E diferente da escrita no pa-
pel, que limita o espaco. Além disso, as criancas acabam sendo cobradas pe-
los pais ou pela professora quanto ao capricho da escrita. Diz Lima: “Pela énfa-
se colocada na producéo da escrita no papel desde os quatro anos, muitas das
criancas chegam ao final do ciclo ou a terceira ou a quarta séries escrevendo
com dificuldade, enfrentando inUmeros problemas na aprendizagem da escrita”
(LIMA, 2002, p 20).
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Continuando com a exploracéo da palavra borboleta, foi proposta aos alunos a
construcéo de dobradura de borboletas. Essa atividade foi feita no coletivo, em
que todos se sentaram no chao e receberam o papel colorido recortado em
tamanho adequado para fazer a dobradura. Orientados pela pesquisadora, fo-
ram fazendo o passo a passo da dobradura. Houve uma crianca que demons-
trou muita dificuldade na dobradura: o maximo que ela conseguiu foi amassar o
papel em duas dobras. Mesmo assim, seu trabalho foi valorizado pela pesqui-
sadora, ao observar que aquele aluno fez todo esforgo para conseguir aquele
resultado.

Foi proposta a classe uma atividade com massa para modelar. Os alunos fo-
ram orientados a confeccionar elementos contextualizados com o poema ja
citado para montagem de uma maquete. Eles demonstraram muita espontanei-
dade e satisfacdo no contato com a massa de modelar. Foi um momento de
muita interacdo e reflexdo das criancas sobre o proprio trabalho. P6de-se ob-
servar a discussao e explicacdo, a maneira delas, sobre o proprio trabalho. Um
exemplo interessante dessa situacao foi observado quando uma crianca per-
guntou a outra onde estava 0 pé do sapo que ela havia modelado. A resposta
da aluna foi que o pé estava debaixo da barriga do sapo.

A atividade foi realizada com muita cooperacéo da classe. As esculturas cons-
truidas pelos alunos foram utilizadas na construcdo da maquete. A classe foi
dividida em pequenos grupos. Cada crianca deu a sua contribuigdo. O isopor
foi pintado de cor verde para dar a ideia do cenario do poema. Todos participa-
ram da atividade, que foi encerrada contra o gosto de todos, tamanho foi o en-
volvimento da classe.

Na brincadeira, cada crianca tem oportunidade de vivenciar as regras impostas,
construi-las e aprender a respeita-las. No jogo da percepcao, também houve
regras. Os alunos, apds se sentarem em circulo, observando e nomeando as
gravuras contextualizadas com o poema em estudo, deveriam respeitar a re-
gra, que era permanecer de olhos fechados enquanto uma das gravuras fosse
retirada ou acrescentada. Houve uns cinco alunos que demonstraram muita
dificuldade em respeitar o combinado, pois queriam olhar no momento em que
nao podiam olhar, o que foi resolvido apds o dialogo da pesquisadora.

Considerando a importancia do trabalho com o som das letras, trabalharam-se
rimas orais a partir do nome préprio das criancas. Foi um momento em que
elas puderam pensar sobre o som das letras ao ouvir varias palavras com as
mesmas terminacgoes, percebendo a semelhanca nos sons. A importancia disso
pode ser confirmada por Lugle et al:

Trabalhar com o conhecimento social das letras é trabalhar com o
nome da crianca e de seus amigos, é representar a primeira letra do
seu home e escrever as palavras que correspondem ao tema desen-
volvido na sala, ou seja, inserir 0 aluno em um ambiente alfabetizador
onde ele perceba que muitas coisas podem ser representadas por
meio de outros simbolos além dos desenhos. (LUGLE et al, 2008,
p.162).
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A experiéncia de contato com o processo de alfabetizacéo através de recursos
lidicos possibilitou a aproximacéo entre os alunos e facilitou a interacdo entre
eles pelo prazer que a atividade de jogos e brincadeiras proporcionou.

O encerramento do projeto foi um evento marcante para alunos, professores e
outros envolvidos. Todos os alunos tiveram participacdo, mesmo 0s mais timi-
dos se sentiram inseridos no contexto da atividade. Eles foram caracterizados
de acordo com os elementos do poema, Leildo de Jardim. E uma das criancas
foi recitando-o e apontando para os colegas caracterizados. A encenagéao foi
apresentada para as demais classes sob muitos aplausos, deixando os repre-
sentantes extasiados de alegria, sentindo e vendo seus reais valores e impor-
tancia.

Analisando a mudanca de comportamento no decorrer da pesquisa-a¢cao, Como
ampliacdo do vocabulario, desenvoltura nas atividades de movimento, autono-
mia e afetividade com seus pares, percebeu-se que o desenvolvimento do pro-
jeto “Brincando e aprendendo com jogos pedagogicos” teve bons resultados.

5 Consideracoes finais

Neste artigo se analisou a importancia de jogos e brincadeiras no desenvolvi-
mento da crianca, embasado nas teorias de autores que se dedicaram ao estu-
do dos temas desenvolvimento infantil, jogos e brincadeiras e jogos na escola,
entre eles Piaget (1975) e Vygotsky (1991).

Os resultados demonstraram que, embora haja concepcdes variadas a respeito
do processo do desenvolvimento infantil, a relevancia dos estudos referidos foi
confirmada nesta pesquisa-acao.

Analisou-se e comprovou-se a possibilidade de ampliar o universo de informa-
¢cOes de forma ludica, pois as atividades foram apresentadas em forma de brin-
cadeiras, 0 que aumentou o interesse das criancas em participar, fazendo do
jogo um suporte pedagodgico. Verificou-se que o contato das criangas com o
mundo da leitura e da escrita, da forma registrada neste trabalho, contribui para
a construcéo dessa pratica no momento da alfabetizacéo.

Como se observou, criancas que nao tinham conhecimento sobre determinada
letra passaram a té-lo apos a interacdo com um colega que conhecia a letra,
ratificando mais uma vez a afirmacéo de Vygostky (1991), segundo a qual ocor-
re a aprendizagem pelo contato com sujeitos que se encontram em niveis de
desenvolvimento mais avancados. Alunos vivenciaram em cada atividade situ-
acOes de descoberta, organizando as partes de quebra-cabeca e ensaiando
acertos quanto as rimas, vislumbrando-se com resultados.
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Diante das observacdes e resultados deste trabalho, pode-se afirmar que jogos
e brincadeiras, por mais simples que sejam, sédo instrumentos desencadeado-
res de aprendizagem, pois eles promovem o contato com o contetudo de forma
lddica, pela interacdo entre os sujeitos.
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