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Introducao

O wuso das Tecnologias de Informacao,
Comunicagdo (TICs) e softwares educativos,
em diversos cursos, permite criar um ambiente
simulado através de novos procedimentos de
ensino-aprendizagem. Além disso, possibilita a
criatividade, a inovagdo, a interatividade e a
integracdo das diversas dreas do conhecimento
em um ambiente de rede. De acordo com
Jacoski e Schwartz (2005), a atuacao cientifica
que busca descrever, analisar, interpretar e
predizer como se produzem e como sdo as
coisas, encontra nas tecnologias da informagao
e comunicagdo, um meio de disseminar e
compartilhar o trabalho entre pesquisadores.
Na Educagdo Matemdtica, as tecnologias da
informacdo criam um contexto novo e mais
estimulante para a aquisicdo de saberes e para
o &xito do aluno numa sociedade da
informacdo. Porém, redefinem o trabalho
docente frente a essas tecnologias e exigem
deste profissional uma reflexdo didatica, no
sentido de orientar as novas formas de pensar e
criticar os usos das tecnologias da informacao,
comunicacao e software educativos na sala de
aula. Dessa forma, as tecnologias trazem para a
educacdo matemdtica um grande potencial
pedagdgico no ensino, pesquisa e extensao. No
trabalho realizado foram propostos exercicios
referentes a construgdes geométricas e
graficas. Para isso, os mesmos foram
selecionados e testados através dos softwares
livres matematicos de geometria dinidmica, o
C. A. R. e o Geogebra, e os de plotagem
grafica, Winplot e Grafhmdtica, com a

finalidade de verificar qual soffware podera
oferecer melhor aprendizagem para os alunos
do Curso de Matematica a Distancia.

Metodologia

A metodologia utilizada foi a selecdo dos
melhores softwares educativos que se aplicam
aos cursos a distancia, conforme itens de
verifica¢do abaixo:

e [evantamento bibliografico dos
softwares educativos livres disponiveis para o
ensino da Matematica;

¢ Estudo desses softwares;

e Escolha dos softwares geometria
dindmica C. A. R., Geogebra e os de plotagem
grafica Winplot e Grafhmatica.

e Testes dos softwares educativos
selecionados na plataforma utilizada para o
curso a distancia de Licenciatura em
Matematica, através de exercicios.

A comparacdo baseou-se em testar alguns
exercicios em ambos o0s softwares de
geometria dindmica (C.A.R. e Geogebra), e
posteriormente a comparagdo de outros
exercicios nos softwares de plotagem gréfica
Winplot e Grathmatica. Esta comparagdo foi
norteada através dos seguintes critérios:

e Potencialidades relacionadas a
interface amigdvel;

e Acessibilidade as ferramentas para
determinada constru¢do geométrica; e
em relacdo ao software que mais saiba se

relacionar com as questdes diddticas que o
professor deseja alcangar, como por exemplo,
a possibilidade em consultar passo-a-passo das
construgdes realizadas.
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Objetivo Geral:

Avaliar e selecionar os softwares educativos
livies a serem utilizados nos cursos de
Licenciatura em Matemdtica de Educacdo a
Distancia (EAD) visando o  melhor
aproveitamento dos recursos de informdtica.

Objetivos Especificos:

e Selecionar os softwares educativos
livres;

e Avaliar os softwares educativos
livres existentes de plotagem grifica e de
geometria dinadmica de facil interagdo homem-
maquina;

e Facilitar o entendimento das
disciplinas por parte dos alunos, que
geralmente  apresentam uma série  de
dificuldades de aprendizado e de interacio;

e FElaborar manuais de operagdes e de
utilizacdo didatico-pedagdgicas dos softwares
educativos livres selecionados através de um
CD-ROM que serd disponibilizado na
Plataforma de EAD.

Conclusoes

Como resultado, obtivemos os softwares
Geogebra e o Winplot como o0s mais
adequados para resolver problemas de
constru¢des geométricas e de fungdes, tendo
em vista as potencialidades relacionadas a
interface amigavel, acessibilidade as
ferramentas e a relagdo do software que mais
saiba relacionar com as préticas didaticas que o

professor deseja alcancar. Os resultados

obtidos mostram que, ao se aproveitar o0s
recursos € potencialidades de uma ferramenta
computacional no ensino da matemética, pode-
se enriquecer a metodologia do processo de
ensino aprendizagem. Isso ocorre
principalmente nos cursos a distincia, pois
oferecem aos discentes um contato maior com
a tecnologia, podendo auxilid-los no
entendimento das disciplinas, uma vez que os
mesmos apresentam uma série de dificuldades
de aprendizagem, acarretando altos indices de
reprovacao. Apenas o contato com a
tecnologia ndo garante uma aprendizagem
satisfatéria ao aluno. E necessdrio fazer um
planejamento cuidadoso das atividades e
escolher um software adequado e eficiente
para a resolu¢@o de um problema especifico.
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